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Agenda

14/05/2024 iBM-MV4SME



Van ‘de’ metaverse naar 
een metaverse continuum



Metaverse continuum

14/05/2024 Voettekst 6

VR

Haptic feedback

Web3 NFT’s

Headsets en trackers

XR

Experiences

Security, ethics, privacy

AR

MR

Avatars

Smartphones

Online worlds



- Nog niet in Belgïe beschikbaar 
- Presentatie door APV developer
- Bevindingen delen APV
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Apple Visio Pro Try-out

14/05/2024 IBM-MV4SME Gebruikersgroepvergadering

Thibaut De Tandt

XR developer
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Vision Pro vs Quest 3

14/05/2024 IBM-MV4SME Gebruikersgroepvergadering

• 3,660 x 3,142px

• 12 camera’s + LiDAR + 4 IMU’s + 

flicker sensor + etc…

• M2 chip + R1

• 2,064 x 2,208px

• 6 Camera’s + depth sensor

• XR2 Gen 2 chip
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Vision Pro vs Quest 3

14/05/2024 IBM-MV4SME Gebruikersgroepvergadering

Passthrough

Aansturing

User Experience



Jongeren participatie in heraanleg publieke ruimte

Roblox Pilot

• 01

By Jens Eeckhout



Introductie



• Stad Roeselare en Howest

• Heraanleg site Pastoorsbos

• Jongeren participatie
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Case pastoorsbos

14/05/2024 Roblox pilot



Ontwikkeling



• Gratis

• Toegankelijk

• Uitgebreide ontwikkeling tools

• Gekend
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Roblox

14/05/2024 Roblox pilot
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Source: https://yondr.agency/thinking/roblox-earnings-takeaways

https://yondr.agency/thinking/roblox-earnings-takeaways


Source: https://yondr.agency/work/vibing-with-camille

https://yondr.agency/work/vibing-with-camille


Speel elementen
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Omgeving





Co-creatie moment

© Maxime Petit© Maxime Petit



Use Case 1: Virtual shop 

/ Updates on virtual shop, 
/ Update Web3 wallet
/ Update API’s

02



Uitdaging: in een VR-ervaring kan geen QR code gescand worden
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Communicatie: uitwerking van VR  Wallet payment flow

14/05/2024 IBM-MV4SME Gebruikersgroepvergadering 4
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UX: wallet app laagdrempeliger maken

14/05/2024 IBM-MV4SME Gebruikersgroepvergadering 4

De huidige schermen in de wallet app zijn te low-level voor niet-technische gebruikers
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Technisch: wallet app native maken

14/05/2024 IBM-MV4SME Gebruikersgroepvergadering 4

• De huidige app is ontwikkeld in Ionic. Web apps in native container.

• Flutter compileert native code, wat een betere gebruikservaring biedt

• Beperkt aantal schermen + logica in API -> grote ROI op refactoring
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Ook Roblox stapt nu in het virtual store verhaal

14/05/2024

Roblox Shopping Update

70+ miljoen DAU

196+ miljoen MAU

Hoogste concentratie van 
gebruikers in Europa

Snelstgroeiende 
leeftijdsgroep: 17- tot 24-
jarigen

Source: kwartaalcijfers Roblox Corp



Use Case 2

/ Web 3 voor een differentiërende klantenervaring
/ What’s possible?
/ Bijhorende instructievideo’s
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• Integreren web3 functionaliteiten in jouw CMS

• Web3 plugin

• Wordpress, Shopify, WooCommerce,…

• Wallet login, NFT Content restriction,…

• Creating token-gated Spatial environments

Testing available plugins

so you don’t have to ->

Low barrier of entry to experiment with Web3
+ available support
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Deel 1: Early access & tokengating voor limited merchandise

14/05/2024 IBM-MV4SME Gebruikersgroepvergadering 4
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Deel 2: Early access & tokengating voor limited merchandise

14/05/2024 IBM-MV4SME Gebruikersgroepvergadering 4
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Deel 2: Marketing after POAP

14/05/2024 IBM-MV4SME Gebruikersgroepvergadering 4

Proof of Attendance Protocol

collectibles or non-fungible tokens 
(NFTs) that users acquire in events 

to prove they were there

X

Salsa chat app

Create private group chats based
on POAP owners
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Deel 2: Marketing after POAP

14/05/2024 IBM-MV4SME Gebruikersgroepvergadering 4

Step 1: Create POAP drop

https://drops.poap.xyz/drop/create

Step 2: Distribution on events

Via website, mint links, kiosk, QR,…
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Deel 2: Marketing after POAP

14/05/2024 IBM-MV4SME Gebruikersgroepvergadering 4

Step 3: receive POAP

Via mail, QR code,…

Step 4: Connect Salsa with Metamask wallet

New Metamask account takes 1min to set up
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Deel 2: Marketing after POAP

14/05/2024 IBM-MV4SME Gebruikersgroepvergadering 4

Step 5: Check “invites” tab

POAP automatically appears in collectibles 

Stap 6: Start a chat with every holder

Simple and private



• WHY to Spatial?

• HOW to Spatial?

• Bouw je eigen virtuele
conference room 
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Instructievideo Spatial

14/05/2024 IBM-MV4SME Gebruikersgroepvergadering 4



Vorige GGV
 6 innovatieve business modellen (visualisaties)
 Aangevuld met extra informatie vanuit de literatuur:

voorwaarden, uitdagingen, kosten en waarden
 Startend vanuit de waarde in plaats van de technologie
 Integratie van design thinking
 Pre-checklist
 Onderverdeling van de business modellen in twee delen:

 Een eerste stap richting de Metaverse

 Metaverse virtual store
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Update draaiboek rond innovatieve business modellen

14/05/2024
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Voorbeeld van business model naar draaiboek

14/05/2024



Nieuw deze GGV (ongoing)
 Flowchart om je op weg te wijzen of een Metaverse implementatie geschikt is
 Inclusief alternatieve voorstellen vb. verbeterde webshop, traditionele oplossingen

 Lessons learned uit de use cases
 Implementatie-stappenplan per business model
 Tips & tricks
 Vergelijking verschillende platformen (voordelen, nadelen, prijzen,…)
 Verwijzing technisch draaiboek
 …
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Update draaiboek rond innovatieve business modellen

14/05/2024
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Voorbeeld flowchart (ongoing)

14/05/2024
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Voorbeelden customized implementatie-stappenplannen

14/05/2024



– Grote TV  + computer + webcam
 Low cost

– Bestaande (AI) trackingsoftware 

           Gratis Lens Studio software

– Enkel website nodig van kledingwinkel

           Geen ingewikkelde 3D modellen
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Lessons learned use cases Tips & tricks 

pilot (AR-

Spiegel)
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Vergelijking verschillende platformen
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Onderscheid business en technisch draaiboek

– Wat & waarom?
 Business draaiboek

– Hoe?
 Technisch draaiboek

– Ook verwijzing binnen business 

draaiboek naar technisch draaiboek
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Technisch draaiboek



Business case van A tot Z gevalideerd door externe jury om een virtuele versie te maken 
van een Howest-campus, met focus op het volgende:
• Strategie, KPI’s en alignment met missie/visie/warden
• Agile project management
• Optimalisatie van procesflows
• Opstellen van business/functionele requirements
• Business en Analytical Intelligence
• Information security & data privacy
• Change management

-> Momenteel in draft, verkrijgbaar voor de begeleidingsgroep begin juli/volgende GGV
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Business Case als voorbeeld: Howestverse

14/05/2024 Voettekst



4614/05/2024



47

Business case: strategie

14/05/2024
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Business case: data solutions

14/05/2024
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Business case: (business)modellering

14/05/2024
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Business case: (proces)modellering

14/05/2024
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Terugkoppeling 3rd DAH Hackathon

14/05/2024



Gebruikersgroepvergadering

Lunchpauze  

• 03• 03
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Virtual Mirror Prototype

Clothing stores 
of the future

By Cesar De Greve
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- In enkele seconden kledij kan passen?

- Zonder kledinghokjes & wachtrijen?

- Ook na de winkeluren?

- Ook als het kledingstuk niet in stock is?

- Overal ter wereld?
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Wat als?

14/05/2024 Clothing stores of the futue
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 Virtual Mirror (V2.0)

14/05/2024 Clothing stores of the futue





What?

- Sidetrack van groter Tetra project (2y)

- AR installatie

– Op basis van 1 product foto

- Compatibel met elke (web)shop

58

Virtual Mirror V2.0



Why?

- Snel kledij passen

– Multi inzetbaar 

- Compatibel met elke (web)shop
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Virtual Mirror V2.0



How?

- Grote TV  + computer + webcam
 Low cost

– Bestaande (AI) trackingsoftware 

           gratis Lens Studio software

– Enkel website nodig van kledingwinkel

           Geen ingewikkelde 3D modellen

60

Virtual Mirror V2.0
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Voordelen van AR in retail sector

14/05/2024 Clothing stores of the future

5 min

Increase in sales

4 x

Engaging time

18 %
Conversion in sales

81 %
Want to see more AR 
in the future

81 %
Want to see more AR 
in the future

59 %
Would share AR 
experience with friends

Source: Niantic



Testpersoon tijdens FTI

”Wow, nu moet ik 
nooit meer kleren passen”
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What’s next?

14/05/2024 Clothing stores of the future

- Meer camera’s & sensoren

- AI stijladvies 

- Ook kleedjes en broeken

- ”share” functie

- Gamification



Hoe kan de virtual 

mirror ingezet worden 

voor jouw KMO? 

 Documentatie in 

technisch draaiboek 
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Iets voor jouw KMO?



Demonstration

Metaverse Lab 08
By Cesar



EinScan SP V2
• 0.05mm

• Texture scan

• 20 x 20 x 20cm max size

• .obj, .stl, .ply

• €2000

• 2 – 5 min per scan
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Goal 1: 3D scanning objects

14/05/2024 GGV4 – Metaverse Lab



67

Goal 1: 3D scanning objects

14/05/2024 GGV4 – Metaverse Lab



EinStar
• 0.1mm

• Texture scan

• 200 x 200 x 200 cm max size

• .obj, .stl, .ply

• €1000

• 5 – 10 min per scan
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Goal 2: 3D scanning humans

14/05/2024 GGV4 – Metaverse Lab
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Goal 2: 3D scanning humans

14/05/2024 GGV4 – Metaverse Lab



Unreal Engine Metahumans

• Photorealistic digital humans

• Reproduce facial performances

• Custom Mesh
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Goal 3: 3D Computer Graphics

14/05/2024 GGV4 – Metaverse Lab
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Goal 3: 3D Computer Graphics

14/05/2024 GGV4 – Metaverse Lab



Varjo XR-4

• World’s most advanced mixed reality, 51 PPD passthrough, autofocus

• 4K by 4K, 200 nits mini-LED displays and a 96% DCI-P3 color space

• 200 Hz eye tracking

• Combined with powerful desktops 
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Goal 4: next gen VR & MR

14/05/2024 GGV4 – Metaverse Lab



Virtual Mirror

• 4K webcams & monitors 

• Tracking systems

• Powerful desktops 

And much more to come…
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Goal 5: AR

14/05/2024 GGV4 – Metaverse Lab



• Metaverse als continuum nodigt uit om unieke combinaties te maken tussen technologieën.

• Via design thinking technieken gestructureerd op zoek naar waardevolle combinaties
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Workshop: Metaverse Continuum (90’)

14/05/2024 GGV4 – Metaverse Lab



• 00’ Inleiding

• 05’ Energizer

• 15’ Voorbeeld van decompositie

• 20’ Combinaties genereren

• 40’ Combinaties filteren

• 50’  Beste Ideeën presenteren

• 60’  Beste Ideeën verbeteren

• 70’  Lightning Talks

• 85’  Reflectie

• 90’  Einde
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Programma

14/05/2024 GGV4 – Metaverse Lab



Divergeren   Convergeren
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Design Thinking

14/05/2024 GGV4 – Metaverse Lab



Innovatieve combinaties genereren
binnen het Metaverse continuum

De combinatie van 2 wilde ideeën 
kan de sleutel tot een waardevol 
innovatief idee zijn
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Combinaties genereren

14/05/2024 GGV4 – Metaverse Lab



Filter je ideeën op haalbaarheid 
& impact
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Filteren

14/05/2024 GGV4 – Metaverse Lab

Impact

Haalbaarheid



• Krijg feedback van de deelnemers
om je idee te optimaliseren
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Externe feedback

14/05/2024 GGV4 – Metaverse Lab



• Presenteer je beste idee kort & krachtig

• Ontdek de diepgang achter de ideeën
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Lightning Talks

14/05/2024 GGV4 – Metaverse Lab



Whitepaper 1: Synergie tussen AI en de Metaverse – 3 juni 2024
Artificiële intelligentie en de metaverse zijn misschien twee verschillende begrippen 
maar kunnen heel complementair zijn aan elkaar. In deze whitepaper ontdekken we de 
kracht van AI om de grenzen van de metaverse te verleggen, zoals bijvoorbeeld het 
potentieel van LLM’s in een virtuele wereld, predictieve data-analyse voor virtual retail 
en het efficiënt maken van 3D graphics.

Whitepaper 2: Web3 in het Metaverse Continuum - 17 juni 2024
Gedecentraliseerde technologieën kunnen een enorme impact hebben op de manier 
waarop we interageren met digitale werelden en e-commerce, gaande van virtueel 
vastgoed, digitale identiteiten of manieren om de klassieke retail transparanter en 
betrouwbaarder te maken. Ontdek inzichten in de huidige trends en een toekomstvisie 
voor de convergentie van blockchain, immersive technology en meer.

81

Next steps: Whitepapers

14/05/2024



Webinar 1 -> 28 mei om 11u
From real to virtual: digitaliseren van echte 
voorwerpen in een handomdraai

Webinar 2 -> 11 juni op 11u
Ondernemen in de metaverse: mogelijkheden, 
opportuniteiten en bedreigingen

82

Webinars

14/05/2024
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Timeline

14/05/2024

Vandaag Volgende stuurgroep-
vergadering Slotevent

Virtual Mirror prototype
Use Case 1 en Use Case 2
Voorbereidingen praktische 

implementatie Use Case 3
Draaiboeken draft
Business case draft
 Lightning Ideas workshop
Rapport + instructievideos op 

website 
(metaverse.securityandprivacy.be)

Uitwerking Use Case 3: verkoop 
van brilmonturen. Proof of 
concept -> Proof of value

Draaiboeken afgewerkt en 
geprint

Howestverse Business case 
afgewerkt en beschikbaar

Webinars en whitepapers 
afgewerkt en beschikbaar

Slotevent van IBM-MV4SME
Deel enkel voor gebruikersgroep, 

deel toegankelijk voor het grote 
publiek tijdens WONDER Festival in 
Kortrijk

 Inspiratiedag vol lessons learned uit 
het onderzoek + demo’s use cases

Met externe partners en sprekers

Augustus 24 Oktober 24

De facturatie van het stuurgroeplidmaatschap zal in de komende dagen uitgestuurd worden (7.5% samen). 
Nieuwe leden kunnen ook nog steeds aansluiten.

Futurogram Johan Willems
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