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Apple Visi1o0 Pro Try-out

- Nog niet in Belgie beschikbaar
- Presentatie door APV developer
- Bevindingen delen APV

Thibaut De Tandt

XR developer wrEm

14/05/2024 IBM-MV4SME Gebruikersgroepvergadering



Vision Pro vs Quest 3

« 3,660 x 3,142px « 2,064 x 2,208px

12 camera’s + LIDAR + 4 IMU’s + « 6 Camera’s + depth sensor
flicker sensor + etc... « XR2 Gen 2 chip

« M2 chip + RI

14/05/2024 IBM-MV4ASME Gebruikersgroepvergadering




Vision Pro vs Quest 3

Passthrough
Aansturing

User Experience
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Roblox Pilot

Jongeren participatie in heraanleg publieke ruimte

By Jens Eeckhout

Network of laboratories * * Busine§s howeSt
e techmologies co-productio Innovation Lab. cyber 3 lab



Introductie




Case pastoorsbos

« Stad Roeselare en Howest
* Heraanleg site Pastoorsbos

« Jongeren parficipatie

14/05/2024 Roblox pilot




Ontwikkeling




Roblox

« Gratis

« Toegankelik

« Uitgebreide ontwikkeling tools
« Gekend

14/05/2024 Roblox pilot



By Age Group
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https://yondr.agency/thinking/roblox-earnings-takeaways

Source: https://yvondr.agency/work/vibing-with-camille



https://yondr.agency/work/vibing-with-camille

Speel elementen
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Omgeving
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~ HOME MODEL AVATAR TEST VIEW PLUGINS L::- Collaborate @:} o JensE WotkAcE ¥
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Use Case 1: Virtual shop

(-

pdates on virtual shop,

vdate Web3 wallet
odate API's

e

C C



Communicatie:

uiltwerking van VR © Wallet payment flow

Uitdaging: in een VR-ervaring kan geen QR code gescand worden

Virtual store API

Loin create update
g1 order order
X X x
, Put items Payment
Metaverse Log in _____}'in basket » Make order » Payment 5 confirmation
A
Y X
Send
Do payment b——— ) .
pay confirmation
Wallet

14/05/2024
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UX: wallet app laagdrempeliger maken

De huidige schermen in de wallet app zijn te low-level voor niet-technische gebruikers

. ~N N _ N N _ N N _ N N _ N _ _ N i _
CUSTOM WALLET, CUSTOM WALLET, CUSTOM WALLET, CUSTOM WALLET, CUSTOM WALLET, CUSTOM WALLET,

+ ‘ Hello, shane Hello, shane +
< Ethereum €& Ethereum versturen )
NFT importeren

Welkom bij je account pagina. Meer functies
)] pag SEPOLIA Ethereum

worden nog uitgewerkt To
C U STO M 9t Ethereu m ETH Sepolia ethereum test network o

W L L E U it|Og gen Aangemaakt op 2024-01-25 LOCAL Amount (Elh(‘]’)
! A I 0x413c53773B9C2BbAE9BA3ac6101016¢7B8467772 Hardhat ethereum local test network e Address  0xa429439d472Aec1D27fCFe1bb

Input Data
TokenID 1

Login

E-mail
Contract:

0xa429439d472Aec1D27fCFc1bb8b71097e9A4

Paswoord
80f0
[ Annuleren j Token Id: 1

Check on explorer:

Zie je NFT niet?

Versturen | | Scannen Versturen | | Scannen () NFT () S NFT
/K( )( ) /K( )( ) /\[ Q gj/\( Q @j/

Heb je nog geen account?

university of applied sciences
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Technisch: wallet app native maken

* De huidige app is ontwikkeld in lonic. Web apps in native container.
« Flutter compileert native code, wat een betere gebruikservaring biedt

« Beperkt aantal schermen + logica in APl -> grofe ROl op refactoring

/
4 v
4 Flutter a (-\0 @O
) e
Wallet app LDL’ Fﬂ- ':‘
a
| WEB
opress | Js 2 O
3
Wallet Custodial API (Express + web3.]js) @

14/05/2024 IBM-MV4SME Gebruikersgroepvergadering 4




Ook Roblox stapt nu in het virtual store verhaal

. inﬁ Y GEEN Roblox Shopping Update

exclusible - holder

70+ miljoen DAU
196+ miljoen MAU

Hoogste concentratie van
gebruikers in Europa

Snelstgroeiende
leeftijdsgroep: 17- tot 24-
jarigen

Source: kwartaalcijfers Roblox Corp

/
14/05/2024 howest
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Use Case 2

/ Web 3 voor een differentierende klantenervaring
/ What's possiblee¢
/ Bijhorende instructievideo’s




Deel 1: Early access & tokengating voor limited merchandise

« Integreren web3 functionadliteiten in jouw CMS
« Web3 plugin

 Wordpress, Shopity, WooCommerce,...

« Wallet login, NFT Content restriction,... " minCrange e 30 Lo

A Pposts J Account Setup Configure Settings NFT Content Restriction Role Mapping Shortcode Info Add Ons Demo Trial Request Licensing
07 Media
. . .
 Creatfing token-gated Spatial environments —— Plugin Configurati @ SomactUs
% Comments ugln on Igura Ion ° Need any help? Couldn't f
¥ Appearance Enable Web3 user Login : Once enabled,selected Web3 wallet login will appear on the login form. -
; ) Enter emai | here
K¢ Plugins @ (If none of the Wallets are selected no Web3 wallet login will appear.) 1
B+
9
e Users
v) Metamask Enter your quer y herf

vJ Wallet Connect

Testing available plugins

uuuuuuuuuu

WEBS3 Login ) MyAlgo Wallet
se menu ) t
, an alle info@xecurify.com.
S y : - : I V E O _ > (If you are using mob ile then use phantom mob ile app inbuilt browser; )

Low barrier of entry to experiment with Web3 (o

+ available support

/
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Deel 2: Early access & tokengating voor limited merchandise

php i L7 Server

8 Browse ¥t Structure ||/ SQL Search ¥t Insert = Export [« Import | Privileges Operations Triggers
inl By & w S —

Recent Favorites
» Showing rows 0 - 1 (2 total, Query took 0.0002 seconds.)

=

[ S SELECT * FROM “wp_users’

+I-— information_schema

+— | mysql (J Profiling [ Edit inline ] [ Edit ] [ Explain SQL ] [ Create PHP code ] [ Refresh ]

-I+— performance_schema

-:+— sys [J Showall | Numberofrows: 25 v Filter rows: | Search this table Sort by key: | None v
wordpress
) New Extra options

" wp_commentmeta

1 wp_comments —T— ¥ ID user_login user_pass user_nicename user_email user_url user_registered U

e Wp_links (0 4 Edit %:Copy @ Delete 1 cedgg cedgg cesar.de.greve @howest.be h.ttp:lllocalhost/test- 2024-02-05 10:57:54

% wp_options site

.1 wp_postmeta O 47 Edit #c Copy @ Delete 2 0Oxcb83df4acab26fc01fc7a836e51ff88¢cb026829d Oxcb83df4acab26fc01fc7a836e51f88cb026829d 2024-02-06 13:32:44

" wp_posts I

» wp_termmeta t (J Checkall With selected: .7 Edit #c Copy o [ mlnlorange Web 3 O Log|n

¥ wp_terms .

¥ wp_term_relationships (] Showall | Numberof rows: | 25 ~ Filter rows: | Search t j X . L . .

54 wp_torm_taxonomy Account Setup Configure Settings NFT Content Restriction Role Mapping Shortcode Info Add Ons Demo Tria
Username or Email Address Rt wp_usermeta Query results operations

gl

wp_users
(&} Print #: Copy to clipboard ) Export ill; Display chart NFT Content ReStrICtlon (

Password Page URL http://localhost/test-site/my-badges/
® Blockchain Polygon v
Contract Address [know more] Ox4CFf6a07F3E7Bca0eB507519F515832a69638dC5
Connect Wallet ’
Add More

Remember Me
g m Test Configuration

university of applied sciences
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Deel 2: Marketing after POAP

POAP

Proof of Attendance Protocol Salsa chat app
collectibles or non-fungible tokens Create private group chats based
(NFTs) that users acquire in events on POAP owners

to prove they were there

14/05/2024 IBM-MV4SME Gebruikersgroepvergadering 4




Deel 2: Marketing after POAP

25 drops.poap.xyz/drop/create A \
1D 173010 Editcode: ***** © @ @ Gallery @ Family

=W
Drops @ 0 Credits available ( Buymore ) ~ cesar.de.greve@howest.be @

ibm-mv4sme-ggv4

(=) May6,2024 (UTC+02:00)  (© Brugge Belgium
ibm-mv4sme-ggv4

15/150 This a test poap drop for an instruction video

=]

POAP description @ https://cyber3lab.be

Drop or upload your
artwork here. This a test poap drop for an instruction video

-

PNG, GIF - Max. 4 MB

21
You dropped /4 L POAPs! ©3 _ ) ) K2
Wallet Mints Email reservation
46/1500
. () iy .
Recommended for optimal performance: Website (<4 Distribution <§} Settlngs
500x500px, rounded shape, less than 200KB ree;
Animated pngs are not supported. Use of gif format https:/ cyberSIab.be{
recommended.
Event start date Event end date .
= webSIte Mint window starts in 1h13m @ Request more %% Generate QR code /
#Minted: 0/1
Time zone: (UTC +02:00) Central European Time - Brussels, Antwerpen, Gent, Charleroi URL esscccssscccss @ O Mint window: May 7, 12:00 AM - 12:10 AM (UTC +02:00)
> &
Purpose Event type '/’ /@ 1POAP - Approved!
Commercial In-person \ !
Commercial drops require credits. Learn more :
2 - -
Platform Account/Channel 5 Mint links (® Request more Download mint links

Select one Requested: 0 | Approved: 5 | Expiration date: Jun 6, 11:59 PM (UTC +02:00)

§
,j © 2 POAPs - Approved!

1
Cancel
y,

Step 1: Create POAP drop Step 2: Distribution on events

university of applied sciences
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Deel 2: Marketing after POAP

ol T o =D
< - W 8 ibm-mv4sme-ggv4
You just got a POAP reserved under your email ) May 5th, 2024 - May 6th, 2024
address.

app@poapxyz 16:22 Mlnt Your POAP

To You Paste  AutoFill  Share...

O

[@ Connect your wallet to get address automatically

By minting this POAP, you accept POAP Inc’s

C SRR P RN VR |

N S VY.
& collectors.poap.xyz

Done
| The I'm
Q WERTY U I O P

A S D F G H J K L

4 Z X C V B N M &

€\ Vv Reply 123 space return
= Ep
Mail Calendar Feed Apps @ @
. J L}

Step 3:receive POAP Step 4: Connect Salsa with Metamask wallet

university of applied sciences
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Deel 2: Marketing after POAP

Chat

Primary (0)

Monday, 29 April

16:49

ibm4sme
&)

Tip: Here you can see direct messages and groups you've

Group Invite now
jonathanm invited you to join Howest

B

Step 5: Check "invites” tab Stap 6: Start a chat with every holder

/
14/05/2024 IBM-MV4SME Gebruikersgroepvergadering 4 hOwe_S'l'
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Instructievideo Spatial

 WHY tfo Spatial?
« HOW to Spatiale

« Bouw |e eigen virtuele
conference room

/
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university o} applied sciences



Update draaiboek rond innovatieve business modellen

Vorige GGV
v 6 innovatieve business modellen (visualisaties)

Innovatieve businessmodellen voor de

v Aangevuld met extra informatie vanuit de literatuur: T
voorwaarden, uitdagingen, kosten en waarden

v' Startend vanuit de waarde in plaats van de technologie
v" Integratie van design thinking
v Pre-checklist

v" Onderverdeling van de business modellen in twee delen:

v Een eerste stap richting de Metaverse

v Metaverse virtual store

howest

hogeschool



Voorbeeld van business model naar draaiboek

i

14/05/2024

i

Retail store

e O
O

3.EEN EERSTE STAP
NAAR DE METAVERSE

31 De Metaverse gls extra service

311 Achterzrond en besphrijying business model

Dit business model past, goed bij, service-gerichie organisaties. maszbi
gebmiksgemak en Klanteneryaring cenbraal staan. Je kan dit inzichien op hves
manieren - (1) gen verbeterde wwebshop met verhoogd enpagement (2} hybride
onlinefysicke verkonp met intezratie van bestaande winkels,

i@
©

L]

s e

Eeschuiijyi
Dit business model s gebouwed, op meer, traditionels, bedriifsmaodellan, maarkij, de
Estail store gnerziids produsten. zoals Hlading, aanbieds via gen fysiske winkal alsook,
via gen webplatform. [iagst de producten bisdt de organisafiz ek bepaalds disnsten,
bifroorhesld hulp en adyies bil viagsn, In m..mhet EWFEPFP-_ VEn gen E-E'E_ aald
product. betaalt de klank gsn verkoopprjs, Dit kan op ggn, fisieke manier, in d=
winkel, of online via de wehshap,

Om een gamyullende en unieke service te biaden kan de Eetail Store er vpor kiszen
om gek aan “digital fitine" doen, In de fysighks minksl sebaurt dit aan de hand van
gen Angmantad-Feality (AR) spiegsl. waarhi bijvoorhasld Kleren op de klantmorden
geprrjastesrd, De Klant lan hisrdoor esnvondiz en snsl yerschillands kleren passen.
van kleuren wisselen en yarschillende zaken combineren, Dit kan gok van fis, nit.
via gep AR-viewer. Via de camera vam je laptop of zsm kan je zo, brillsn, jusyslen,
Kladi, menhals enzawpert projacheran. Dit maakt het voor de Klank realistzch en
gemyandizar om in te schaiten of het prgdnct hij zich pazt.

FAGE 20

howest
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Update draaiboek rond innovatieve business modellen

Nieuw deze GGV (ongoing)

» Flowchart om je op weg te wijzen of een Metaverse implementatie geschikt is
» Inclusief alternatieve voorstellen vb. verbeterde webshop, traditionele oplossingen

> Lessons learned uit de use cases

» Implementatie-stappenplan per business model
» Tips & tricks

» \erge

> Verwij

> ...

ijking verschillende platformen (voordelen, nadelen, prijzen,...)
zing technisch draaiboek

howest
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Voorbeeld flowchart (ongoing)

i
--
i

0
&




Voorbeelden customized implementatie-stappenplannen

312 Implementatisplan

VAN AMALYSE TOT STAPPENPLAM

5 stappan voor ean afectied iImplamsamatieplan

Pl st da AH Pkt mat da AR
el wabishewsar

Warcamsel leedback en Continug feadback
vesbheder iberabiof nn verbeinsing

Lot KPI's

HAAR1- Zel BRLA

Cnafhankelik van het gekozen business model is het altjd noedzakelijk om voarafzaand
de implementatie KET's b= zefian, al kunnen deze inhowdelijk wel verschillen. Daamagst,
15, de mhond ook afhspkelik van de problesmstelling die gerder gedefindesrd werd.
Enkele W»mmmm@mm
Percentage nauwkaurige pasresultafen. fen opzichie van het tofaal aanfal
pogingen
* Het percentage bazoekers dat na gehynik van de digiale Sttingstool evargaat
tnf aankaan
* FPercentzge van de aankapen die geraufenssrd wprden na gehiudk van de
digitale fittingsteal
Blanterredenhridescore na gehink van de digitale fifingatonl.
Hos xask kanten de digitale fitingston] sebaniken in esn bapaalde pericde
FPercentage dat hexhagldelijk; de digitale fitingstool sehmikt
Het ganfsl kexen dat Klanten prohlemen.exyares, met de digitale Gtfingstonl.
Haog lang het duurt veordat esn Klaptovergaatint aanknap na het gebrdl van
de digitale fitfingstac],

AR 2 - Pilot met de AR-spiegel (genverheterde webshop met yerhoogd engapement)

Diogr, gexst.een, AF-spiagel in de fysigke webshop, te plastssn, kunnen klapten wennen
aap het concept en persponlifke begaleiding krijzan vooralear za dit evantues] zelfstandiz
via gen AR-wehviewer zonden doen Afhankelijl van de confext en noden. van de
organisalis kan er gchier, ook gekezen worden om andersom te werken slachis &&n,
suateem of baids systamen. tegalifkertid te implamentazen.

14/05/2024 40

322 Implementatisplan

VAN ANALYSE TOT STAPPENPLAN

& stappen woor sen efleciiel iImplemematieplon

200 KPT Worzaml leadback en
s viradar iladankl

Cprl i o bk
o wertuaring

o | et sl
van de veikoog
vl i el Schic b

Filoa NF T

StAR1- Bepaakhet doghvan de perkss van Tirtnele BLOALED

Verkopen om te yerkopen is egan soed idee, Het mpet duidaliik zijn vogr de consument
wagrom, men gen virhigsl product zou mesten kopen, Afhankelijk, van de podan en
context van de grgamisatie zin er yerschillends zaken magelgk :

1. IJETs als digitale gollactibles,
1. LJETs als draaghaps metaverss items
3. IJETs als voucher yoox fisigks items

De genfest, eex on nadelen van elk doel wrsden Bissonder. in het kot tnegalicht:

(1) B IET 5 als digitale collachibles morden ET's werkacht als. unieke xexzamaling
of soms Zelfs spariale enkaringen, Dit kan al dan niet in combinatie met frsicke
goedaren waar.de NFT funchionsert als een sport - digital twin .

Deze ganpak verschaft verscheidene veordslan, Zo is het mpgelik om ggpn lagers
prijszefringsstrategis e hanteren om zo nisuwe klaptansagmenten aan te frekken,
Denk aan hifyoorheeld uxe merken agr jongeren s2qn, zeld voor helhen, Doogr
de lagere prijszatting. kunnen ze2 deze virtussl aanschatfan in plagts van fyzisk.

De digitale collectiz kan disngn. als virbuele promotis en/of suores:graadmatsr
veer, de fesleke productan, Dit kan zelfs woordat de preducten effachaf
seproduceerd worden wasrdeor, risices mepperkt worden vb. dopy, egrst de
feedback te yerwerken alyegens in preduchie te brengen. Bowendisp, hebben
virheele goederen in tagensielling bof hun fysieke variant doorgaans een lagets

howest
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Lessons learned use cases Tips & tricks

pitlot (AR-
— Grote TV + computer + webcam

- Low cost Spiegel)

VAN ANALYSE TOT STAPPENPLAN

5 stappen voor ean effectief implemantatieplan

— Bestaande (Al) trackingsoftware

. . Pilot met de AR- Pllot met de AR-:
—> Gratis Lens Studio software spiegel Skt

— Enkel website nodig van kledingwinkel v e i

- Geen ingewikkelde 3D modellen l




Pilot met de AR
spiegel

Pllot met de AR
webviewear

Vergelijking verschillende platformen

Continue feedback
en verbetering

Verzamel feedback an
verbeter iteratief

Zet KPI's

Enkele platformen en tools waarmee je als KMO aan de slag kan gaan met augmented
reality, elk met zijn unieke voor- en nadelen.

«}+ Snapchat

Jonger gebruikerspubliek. Technische standaarden
Populair plattorm. 414 actieve gebruikers | (3D) Programmeer kennis is vereist om

in 2023, complexere ervaringen te maken

8thWall (WebAR)
Plattorm om  heel snel webAR | Maandelijks/jaarlijks terugkerende

toepassingen te maken. (Niantic - | kosten, zeker bij commercieel gebruik
Pokemon GO)

Heel mature platform me grote
community met tools & tutorials

Lens studio: Laat developers toe om eigen
AR filters creesren. Veel templates &

Niet nodig om een app te downloaden
(web-based) = Heel laagdrempelig voor
zowel de developer als eindgebruiker.

8% wall branding bij lagere subscription

Integratie van jouw merk met populaire

S8thWall heeft veel ingebouwde functies

games mogelijk, zoals bijvoorbeeld | (herkenning vloer, muur, ankerpunten)
Pokémon GO (AR Ads) maar er is nog  altjd  weel

programmeerkennis vereist. Low/no code

exampels aanwezig,
Extra : SNAP Spectacles

solutions komen er in de toekomst.

- Kosten;
Kosten : gratis [ | - $99/maand na 14 dagen free trial (ongelimiteerde team members) jaarabonnement
Tijdsinvestering: Enkele uren tot dagen o Ook andere formules yvoor beperkter aantal users (3/6 members)
Succesratio/winsten : Bereik van miljoenen Snapchat-gebruikers - Per project commerciéle licensies nodig
Link : Download Lens Studio (snap.com) - $24.000/jaar/ project

o Ook  andere  formules  wvoor période

(maand/ trimester/semester)
Tijdsinvestering: 5-30 mandagen
Sugceszatio/winsten :
Link : Powering the world's WebAR | 8th Wall
Voorbeeld/toepassing : Khaite Pre-Fall 2021 AR Fashion Show | Rose Digital | 8th Wall

howest
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Onderscheid business en technisch draaiboek

Belangrijk om te onthouden is dat het doel niet
hetzelfde mag zijn als de bestaande winkel. Hoe

—_— Wat & Waa rom? dit ingevuld wordt, is een eerste belangrijke
keuze die gemaakt dient te worden.

- Business draaiboek

Lisks: Digital Twin,

van gen brillenwinkel

Rechts: gustom 30 wereld
OHEZE spwl&tg iﬂm?rmmﬁe

van gen, mgkanerse mall

— Hoe?

- Technisch draaiboek

Als je keuze gemaakt is tussen een Digital Twin, of een custom winkel kan je beginnen
brainstormen over het design, technische mogelijkheden en de inrichting van je winkel.
Ga verder dan een traditionele winkel en laat je verbeelding spreken. Misschien lopen er

— 0ok verwijzing binnen business wel leeuwwen rond in e winkel, of staat hij op een stukje grond in mars 2 Of ken je tidens
het shoppen een game erin verwerken om de interactie van de gebruikers te verhogen.

. . . Er zijn verschillende manieren en platformen om virtuele winkels op te zetten. Blender
d ra a I boe k n a a r te C h n I SC h d ra a I b Oe k is een gekende software en kan een goede oplossing bieden.Voor meer mogelijkheden en

technische details raden we aan het technisch draaiboek te bekijken.

howest



Technisch draaiboek

Use Case 1

In deze eerste use Case QEan wWe @En
valwaardiga aantrakkalijks =n
gebruiksvriendalika m@ill sspehance
opbouwan  en  aanbieden in  de
Metavarse. Wa doen dit san da hand van
egan wvinntale winksl Om dit doel te
baraikan mioetan masrders
tachnologische mijlpalen bareikt wordan
die wa gefesesrd gaan banaderan

Game Developmant

eeeR0

dpp Davelopmeant

1]

Wabk3 kannis (blockchain)

(@) 1onic W Viejs

. i
Skills Tech

= Game Engine: Unity

w30 Design: Elender

= Frmoniend development: lopis + Yue
»  Backend development: Golang

» [aizbase: Postgre 3L

howest

hogeschool



Business Case als voorbeeld: Howestverse

Business case van A tot Z gevalideerd door externe jury om een virtuele versie te maken
van een Howest-campus, met focus op het volgende:

» Strategie, KPI’s en alignment met missie/visie/warden
 Agile project management
 Optimalisatie van procesflows

* Opstellen van business/functionele requirements

|| eadadill dam I
k! [l = |

* Business en Analytical Intelligence i

* Information security & data privacy

* Change management

-> Momenteel in draft, verkrijgbaar voor de begeleidingsgroep begin juli/volgende GGV

howest

hogeschool
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Howestverse
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Business case: strategie

Howest creéert een effectieve en attractieve leer- en onderzoeksomgeving

» Dekeuzes binnen de leeromgeving zijn gebaseerd op evidence-informed onderwijsonderzoek. Helpful Harmful
Deze keuzes zorgen voor een toename in flexibiliteit en effectiviteit van het leren en werken
worden ondersteund door educatieve technologie, learning analytics en een sterke

strengths Weaknesses

interactie met het werkveld. "
+ Thematische onderzoeks- en dienstverleningslabs, waar infrastructuur en expertise gedeeld E’
worden, faciliteren de samenwerking tussen stakeholders en borgen de resultaten, de T
samenwerking met de opleidingen en het werkveld. g
« Expertisecentra voor langlopende onderzoeksprojecten wverzekeren een continu i
vernieuwingsproces en disseminatie van kennis. Ze laten de resultaten hiervan indalen in de — =
npleidingen. Oppoertunities Threats
* Howest medewerkers delen hun ervaring en competenties met elkaar. Ze zijn actieve interne — —
en externe netwerkers die de organisatie inspireren en zuurstof geven. e e I e e
= SR paperngan
» De geintegreerde en duurzaam geconcipieerde en beheerde campussen zijn de bruisende 20 by M e e
. . =] ereiken publek m ) Vermindering ,.p.m
biotopen voor de lerende gemeenschap van studenten, medewerkers en partners. Zij = A en e i il e i
= i interesse T
vormen fysieke en virtuele open gemeenschappen, het zijn ontmoetingsplaatsen die het 2 e ovnabig S~ wasmonan wijzigingen
i okl i —— in strikte —
strikte leren en onderzoeken overstijgen. Het maximaal fysiek en virtueel toegankelijk e k. i regelgeving
maken van de faciliteiten is voor de organisatie een prioriteit.
2.7. PESTEL-ANALYSE HOWESTVERSE
Trends en tendensen Threats Opportunities  Strengths Weaknesses Action
Politiek
Focus van Vlaamse Verminderingvan  Politieke Sterke in-house Geen Subsidiekanalen in de gaten
overheid op privacy en | subsidies of ondersteuning: = expertise en onderwijsafdeling | houden en project in lijn
beter onderwijsbeleid politieke interesse | subsidies ervaringen om Rechtsprakijk, brengen met
(bijv. door deze beperkt Vlaamse/federale/Europese /
Focus van Europa op interesse van Al) technologieén te juristenteam focus
14/05/2024 | e ju s owes
Web 4.0 of metaverse gebmmen en / hogeschool
subsidiedossiers te
schrijven




Business case: data solutions

Data
Modeling
% Deslga Data Storage &
2t Operations

Diata Data
Privacy &
Doto Gualty Securty
DATA
GOVERNANCE
Irll?l’?;jun
Metadata (ETL)
mmm Document &
B Business Content mgmt.
Intedligence Reference &

De data architectuur van het Howestverse project is van groot belang omdat de virtuele 3D-campussen
(incl. datastructuren voor de visualisatie van lokalen en belangrijke ruimtes, maar ook gegevens over de
gebruikers) realistisch moeten zijn en real-time contact en updates met andere gebruikers mogelijk moeten
maken, vooral in de ruimtes waar er veel interactie is, en bovendien ook nog eens in VR. Onderzoek toont
aan dat te hoge latency in de metaverse een negatief effect heeft op de gebruikerservaring, waardoor een
optimalisatie van de data architectuur cruciaal is (Duong et al., 2023%; Venugopal et al., 20232). Verder is
het van belang dat de architectuur schaalbaar is, zodat een groei in gebruikers goed opgevangen kan
worden. Howest beschikt over servers in elke campusstad waar een instantie van de Howestverse op

gedraaid kan worden.

14/05/2024 48

Een PowerBl-dashboard van bovenstaande KPI's zou er dan als volgt kunnen uitzien:

Aantal bezaehers van de Hoversliverse

Asnisl Farosksrn
4 s i

::::::

200

Totasl santal begneken

941,09

Carmiddilde dedamnduur i feoandin

Alsook een aparte pagina voor gebruikersfeedback:

Aynilal gedewnioade brochures op aantal
berceken

:":, '55 00

32,50%

Comserperstio

Gemiddelde feedback van studenten en personeelsleden op
Howestverse, op een schaal van 0 tot 5

i&m1 Faculty Student Total
Collaboration Tooks Integration | 211 272 239
Virtual Campus Experience 204 266 233
Total 207 269 236

De gekozen visualisaties maken het mogelijk om snel enkele belangrijke statistieken te zien, en de
lijngrafiek kan bovendien ook evoluties in de tijd meegeven. Een auto refresh kan ervoor zorgen dat het
rapport ook up-to-date blijft (en bijvoorbeeld enkel de resultaten van de afgelopen 30 dagen toont).

howest
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Business case: (business)modellering

e WO THEE. FEETITUTE

motivation Immersive lessen ontwikkelen /

BUSINESS ANALYSE
Methnation Sirmtagy

h o BUSINESS ARCHITECTURE

hogeschool

5N

Process:

Dewvelop | mmersive Lessons: Design and create

engaging lessons for the metaverse platform.

Activities include instructional dasign,

multimedia develapment, and collaboration

with sulject matter experts.

Raoles:

. Instructional Designer; Plan instructional
strategies and learning objectives,

. Multimedia Developer: Create
immersive multimedia elaments,

. Subject Matter Expert: Contribute
dormair-specific knowledge.

Applications:

. Lesson Design Software: Plan and
structure kissons,

. 30 Modeling Tool: Create 30 models

Persbericht Videovoorstelling

.‘_‘___'J___F_,--"'"_""‘- ,“\-.,__,_,.r-*"'f_hh"

and simulations. 4 L
. Content Management System: 4 L

Organize and manage lesson contem. P £
Data:
Ll Lesson Content Database: Store lesson

conkent,
. Multimedia Assats Repository: Store 30 Scltion’ Deliniticn

models and multimedia assets. .
. Learning Anabytics Data Store: Caphure :

lnarner interaction data for anabysis. s 1 ‘;\

¥ V 3
Inhoudelijke arsus Swudiefiches Serverinfrastructuun
[on-premises of
cloud)

14/05/2024 hOV\/IeSt
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Business case: (proces)modellerin
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Terugkoppeling 39 DAH Hackathon
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Clothing stores 67
of the future

Virtual Mirror Prototype

By Cesar De Greve

Business hOweSt

InnovationLab.  cyper 3 1ab







Wat als?

- In enkele seconden kledij kan passen<
- /onder kledinghokjes & wachftrijen<
- Ook na de winkeluren?

- Ook als het kledingstuk niet in stock ise

- Overal ter wereldze

/
14/05/2024 Clothing stores of the futue howeS'l'
university o} applied sciences



= Virtual Mirror

D

EXPERIENCE
DESIGN

EXPERIENCE 1
DESIGN
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Sent to Virtual Mirror
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Virtual Mirror V2.0

What?

Virtual Mirror
Control Panel

- Sidefrack van groter Tetra project (2y)
- AR installatie
— Op basis van 1 product foto

- Compatibel met elke (web)shop




Virtual Mirror V2.0

Why?

- Snel kledi] passen
— Multi inzetbaar

- Compatibel met elke (web)shop




Virtual Mirror V2.0

D

EXPERIENCE
DESIGN

How?

- Grote TV + computer + webcam

- Low cost

— Bestaande (Al) tfrackingsoftware

- graftis Lens Studio software

— Enkel website nodig van kledingwinkel

- Geen ingewikkelde 3D modellen




Voordelen van AR 1n retaill sector

5 min 18 % 81 %

4 X 81 % 59 %

Source: Niantic

14/05/2024 Clothing stores of the future hO\A/IQS'l'
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»Wow, nu moet ik

hooilt meer kleren passen”

Testpersoon tijdens FTI



What’s next?

- Meer camera’s & sensoren
- Al stijladvies
- Ook kleedjes en broeken

- "share’ functie

- Gamification

/
14/05/2024 Clothing stores of the future howeS'l'
university o} applied sciences



Iets voor jouw KMO?

Hoe kan de virtual
mirror 1ngezet worden

voor jouw KMO?

- Documentatie 1in

technisch draaiboek

Use Case 3

Praktische AR toepassingen

In use case 3 kijken we hoe we augmented
reality kunnen gebruiken om extra
conversie te genereren. We bouwen
verder op use case 1 en tonen hoe je met
minimale game tech kennis een slimme
virtuele spiegel kunt bouwen voor je
kledingwinkel.

Skills Tech

Game Development

L 1 1 Jele

App & Web Development
090000

Database kennis

3D Design
00000

Lens Studio (Snapchat)
Javascript, HTML & CSS
Node.js
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Goal 1: 3D scanning objects

EXScan S - C:/Users/The Vibe/Documents/Immersive Tech Lab/3D scanner/black-duck/black-duck.sin_fix

@ SHINING 3D EinScan-SP Apr.04 - 10:29

(o)

Q Edit Data
I".z =
|
E
,..’-H

EinScan SP V2
e 0.05mm

« Texture scan

e 20 x 20 x20cm max size

e .0bj, .stl, .ply

. €2000 SO

2 — 5 min per scan

o S SR - I O O TR

0 e AP rer

neET@BeOHNO D

university of applied sciences
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Goal 1: 3D scanning objects

EXScanS - C:/Users/The Vibe/Documents/immersive Tech Lab/3D scanner/oranje-bril-met-spray/oranje-bril-met-spray.sin_fix
Scan

! Device Calibration : =23 2
@ SHlNlNG SD Einscan-sp AL i M

Do not move object or.scanner.during scanning (27:18)

Q

Pause Scan

Bnghtness 0]

HDR (7@
With Turntable €O

‘ Align Mode furntable, v

Turntable Steps(8-36)

168,641
Triangles: 329,584
Left Mouse: Rotate | Middle Mouse: Pan | Scroll Wheel: Zoom

howest

university of applied sciences
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Goal 2: 3D scanning humans

EinStar

e O0.TmMmm
e Texture scan
e 200 x 200 x 200 cMm max size

¢ -Obj/ 'S-I-ll -ply Einstar Apr.05 - 13:25 ¢

4 . o ,,

Data Editing/Generate Point Clouds

Camera Windows

. €1000

« 5—10min perscan

Scan Setting

Brightness @

Working distance adj... ©

Data Quality Indicator © @

Texture Flashing @

Eﬁk .

v 1358
A NG B onsoog

w0 N
¢

s

university of applied sciences
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Goal 2: 3D scanning humans

14/05/2024 GGV4 - Metaverse Lab




Goal 3: 3D Computer Graphics

Unreal Engine Metahumans

« Photorealistic digital humans
« Reproduce facial performances

e Custom Mesh

14/05/2024 GGV4 - Metaverse Lab




Goal 3: 3D Computer Graphics

() My MetaHumans / 0022 ¢ = & METAHUMAN

FACE ® Studio | M«Face ¥ Epic (Ray Traced) & LOD 0

BLEND MOVE SCULPT PREVIEW

L. Footage Timeline x

+Tiack Q

fdidca 4 |l DorlP 15

/
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/

university of applied sciences



Goal 4: next gen VR & MR

Varjo XR-4
« World's most advanced mixed reality, 51 PPD passthrough, autofocus
« 4K by 4K, 200 nits mini-LED displays and a 96% DCI-P3 color space

« 200 Hz eye tracking

« Combined with powerful desktops

14/05/2024 GGV4 - Metaverse Lab



Goal 5: AR

Virtual Mirror

e 4K webcams & monitors

D

EXPERIENCE
DESIGN

« Tracking systems

| y - 3 zalando | orwer @D
| A ontrol Pane
Y | W
° s | : = Clean Cut Copenhagen
! : b 7 i QS PATRICKTEE - T-shirt print
1 bl o €39,99 ncisier vy
= > ¥ 2 G
Keur botte

And much more to come...
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Workshop: Metaverse Continuum (90°)

 Metaverse als continuum nodigt uit om unieke combinaties te maken fussen technologieén.

« Via design thinking technieken gestructureerd op zoek naar waardevolle combinaties

14/05/2024 GGV4 - Metaverse Lab




Programma

» 00
* 05
¢ 15’
« 20
« 40’
« 50
« 60
« /0’
« 85
« 90

14/05/2024

Inleiding

Energizer

Voorbeeld van decompositie
Combinaties genereren
Combinaties filteren

Beste ldeeéen presenteren
Beste Ideeen verbeteren
Lightning Talks

Reflectie

Einde
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Designh Thinking

Divergeren

Convergeren

14/05/2024 GGV4 - Metaverse Lab




Combinaties genereren

Innovatieve combinaties genereren
binnen het Metaverse continuum

LR
o & '

Artificiéle _ 4 , sy e Bt Smartphone Desktop

De combinatie van 2 wilde ideeén

8
kan de sleutel tot een waardevol & | ,, \ 13
innovatief idee zijn _— s

ceo
ol
v @
1"
o
-t

\ | l' ‘ ) j - »

. ; W . ; V o . ge
Virtual Reality Virtual Reality Non Fungible Token Nvidia
headset haptic feedback | gl (NFT) Omniverse

o

i =
s "vi\?ﬁds;ri,,:, -
_ - \\%\QS\' 9 v 7 . p— g'g‘ 5 \%'
Decentralised Augmented Fungibl i . Meta
Identi Reali Tokens / Coins Horizon Worlds

14/05/2024 GGV4 - Metaverse Lab WeSt

university o} applied sciences



Filteren

Filter je ideeén op haalbaarheid
& Impact

Haalbaarheid

...............................................................................................................................................................

Impact
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Externe feedback

« Krijg feedback van de deelnemers
om je idee te optimaliseren

| 'i?n'cﬂ PosTEF.

»

c Ktbs :N
rem PlanniIN
hul%l‘d.uum \
00363‘& ueate paf
dudif Muhel mkresh
with, horches §

Copyright by LUMA Institute, LLC.
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Lightning Talks

* Presenteer je beste idee kort & krachtig

« Ontdek de diepgang achter de ideeéen

14/05/2024 GGV4 - Metaverse Lab




Next steps: Whitepapers

Whitepaper 1: Synergie tussen Al en de Metaverse — 3 juni 2024

Artificiéle intelligentie en de metaverse zijn misschien twee verschillende begrippen
maar kunnen heel complementair zijn aan elkaar. In deze whitepaper ontdekken we de
kracht van Al om de grenzen van de metaverse te verleggen, zoals bijvoorbeeld het

potentieel van LLM’s in een virtuele wereld, predictieve data-analyse voor virtual retail
en het efficiént maken van 3D graphics.

Whitepaper 2: Web3 in het Metaverse Continuum - 17 juni 2024

Gedecentraliseerde technologieén kunnen een enorme impact hebben op de manier
waarop we interageren met digitale werelden en e-commerce, gaande van virtueel
vastgoed, digitale identiteiten of manieren om de klassieke retail transparanter en
betrouwbaarder te maken. Ontdek inzichten in de huidige trends en een toekomstvisie
voor de convergentie van blockchain, immersive technology en meer.

howest
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Webinars

Webinar1->28 meiom 11u e

From real to virtual: digitaliseren van echte
voorwerpen in een handomdraai

Webinar 2 -> 11 juniop 11u

Ondernemen in de metaverse: mogelijkheden,
opportuniteiten en bedreigingen

howest
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Timeline

Vandaag el S Slotevent
vergadering

J J _J
Virtual Mirror prototype Uitwerking Use Case 3: verkoop Slotevent van IBM-MV4SME
Use Case 1 en Use Case 2 van brilmonturen. Proof of Deel enkel voor gebruikersgroep,
Voorbereidingen praktische concept -> Proof of value deel toegankelijk voor het grote
implementatie Use Case 3 Draaiboeken afgewerkt en publiek tijdens WONDER Festival in
Draaiboeken draft geprint Kortrijk
Business case draft Howestverse Business case Inspiratiedag vol lessons learned uit
Lightning Ideas workshop afgewerkt en beschikbaar het onderzoek + demo’s use cases
Rapport + instructievideos op Webinars en whitepapers Met externe partners en sprekers
website afgewerkt en beschikbaar

(metaverse.securityandprivacy.be)

De facturatie van het stuurgroeplidmaatschap zal in de komende dagen uitgestuurd worden (7.5% samen).
Nieuwe leden kunnen ook nog steeds aansluiten.

AI ,z: Kamer van ; C=\"1 F~u .1 \YAL J
F I. A N !(oophandel g:;:gn ‘\"7-—; o St A ; | , e, 11
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